Erganzung zum M.E.R.S. — Regelwerk
8. 8. Baal

Die Baal sind das gréf3te und
einflussreichste Menschenvolk im
Osten Mittelerdes. Das riesige Gebiet
der Baal besteht aus 15 Reichen. Dazu
gehoren Gaarhgykarkan, Ibav,
Alduryaknar, Burskadekdar, Ralian,
Ruuriik, Horl, Ang-Simorig, Kaish,
Uiam, Lochas Drus, Uiol, Baod, Shay
und Unvirnay. Jedes einzelne Reich
verfugt Gber einen Herrscher, wobei im
Wandel der Zeit auch immer wieder
mehrere Reiche unter einem Herrscher
vereint wurden. Die Baal liegen also
standig in einer Art Burgerkrieg, der
aus den verschiedensten politischen
und religiosen Griunden und
Machtanspriichen immer wieder
aufflammt. Die Baal sind definitiv
Fanatiker ihres Glaubens.

Korperliche Eigenschaften

Koérperbau: Die Baal sind durchschnittlich gebaut. M&nner
werden um die 1.80 m grof3, Frauen um die 1.65 m.
Pigmentierung: Sie haben stets schwarzes Haar und
dunkle Augen. Ihre Haut ist immer tief von der Sonne
gebraunt, ab und an mit einem Stich in dunkelrote.
Ausdauer: Durchschnittlich, wobei ihnen feucht-hei3e
Gebiete keine Probleme bereiten

KorpergrofRe: Manner werden 1.80 m grof3, Frauen um
die 1,65 m.

Lebensdauer: Normal, zwischen 60 und 80 Jahren.
Widerstand: Normal.

Besondere Fahigkeiten: Die Baal sind religiose
Fanatiker. Wann immer sie ein Ziel mit religibsem
Hintergrund verfolgen erhalten sie einen Bonus von +20
auf alle ihrer Handlungen.

Kultur

Kleidung und Schmuck: Sie tragen leichte Leinen- und
Seidentuniken, Schals und Uberwiirfe. AuRerdem
bevorzugen sie Uppigen Goldschmuck. Haufig werden die
Farben Gelb, Orange, Rot und Lila verwendet.

Angste und Schwachen: Wem es tatséchlich gelingt
einen Baal in eine Glaubenskrise zu bringen wird den Baal
stark verwirren und einschichtern.

Lebensart: Die Unterschiede zwischen Ober-, Mittel- und
Unterschicht sind stets deutlich erkennbar und werden von
der Gesellschaft geradezu gepflegt. Schichtubergreifend
bestimmt die entsprechende Religion eines Baal seinen
Alltag.

Heiratsbrauche: Einehe. Die Linie wird durch den Mann
weitergefihrt.

Religion: Alle Valar werden in den 15 Reichen der Baal oft
grotesk und personifiziert dargestellt. Die wenigsten sind
sich allerdings darliber bewusst das die Valar tatsachlich
existieren. Welcher Valar grade als oberste Gottheit
verehrt wird ist von Reich zu Reich, von Landstrich zu

Landstrich, ja teilweise von Ort zu Ort extrem
unterschiedlich.

Andere Faktoren

Verhalten: Sie sind stets gastfreundlich, ruhig und sehr
hoflich. In religisen Angelegenheiten sind sie
aufbrausend, Ubertrieben enthusiastisch, kriegerisch und
fanatisch.

Sprache: Jedes Reich besitzt zunachst eine eigene
Sprache, mit teilweise vielen Dialekten aber die
gemeinsame Sprache der Baal ist das Balshekri (Wert 5).
Die Baal, die schon einmal mit anderen Vélkern zu tun
hatten, sprechen u. U. noch ein oder zwei weitere
Sprachen ( Wert 2).

Vorurteile: Jede andere Religion wird von den Baal strikt
als Gotteslasterung und als Sakrileg ausgelegt.
Einschrankungen der Berufe: Keine

Auswirkungen des Werdegangs: Normal. Sie erhalten 5
Werdeganspunkte.
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